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KONAMI, '

Sie sind nun stolzer Besitzer von TMHT IV - Turtles in
Time™ fiir Ihr Super NES™. Um das Aussterben der Turtles

i Zu verhindern, sollten Sie weiterlesen.
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SHREDDER HAT GERADE EINE FRAU
ENTFUHRT

Sonntag abend. Sie sitzen in der Kanalisation und se-
hen sich Ihre Lieblingsreporterin April O°Neil in einer TV-
Live-Ubertragung von der Freiheitsstatue an. Plotzlich ge-
schieht es: Ein riesiger, fliegender Android schieBt vom
Himmel herab und reiBt Lady Liberty aus ihrer Verankerung,

. wobei Hunderte von panischen Touristen in das Hafenbek-
ken stiirzen. ,,Das gibt es nicht!’; schreit Raphael. ,Gibt es
nicht; wiederholt Donatello. ,Und ich wette die ganzen Pep-
peronies von Klein-Italien, dal ich weiB, wer diesen enor-
men Schrotthaufen fliegt.” Leonardo greift sich seine Kata-
na-Schwerter, ,LaB’ uns mal bei unserem freundlichen
Technodrome reinschauen und Shredder einen Besuch ab-
Statten.” _

Mit der Gerissenheit eines alten Ninja-Kriegers kamp-
fen Sie sich durch die ersten drei Level, die direkt ins Herz
des Technodromes fiihren. Hier finden Sie Shredder, der
den metallenen Terror per Fernsteuerung fliegt.,,Du bist ein
boser Junge, Du aufgeblasener Bohnensack’, sagt Leo.

LAber es gibt nichts, was eine saubere Verschrottung nicht
l0sen kdnnte."Nachdem Sie Shredder besiegt haben, stiirzt
dieser von der Briistung und reift alle mit, direkt in einen
aktivierten Matrix-Hyperstrahl. Mit einem Blitz werden Sie
in der Zeit zuriickgeschleudert. Jetzt miissen Sie Shredder
und seine historischen Hooligans in sechs vollkommen ver-
riickten Leveln bekdampfen. In der Schule hatten Sie Ge-
schichte. Nun ist es an der Zeit, sie zu erleben und neu zu
schreiben. ,
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SPIELABLAUF

Verlassen Sie Ihr Heim, greifen Sie sich Ihre Schwerter,
und bahnen Sie sich Ihren Weg durch vier diistere Level
und sechs Zeitebenen. Jeder/jede ist angefiillt mit iiblen Ar-
meen von FuBsoldaten, Androiden-Meuchelmérdern und
anderen genetischen MiBgeburten. Und sollten Sie dies al-
les wirklich iiberleben, wartet am Ende eines jeden Levels
auch noch ein vollkommen durchgedrehter Super-Krieger |
auf Ihren Skalp. Verdammt verzwickt, nicht wahr?

Zu Beginn benutzen Sie das CONTROL PAD, um Ihren
Turtle im Option-Screen zu wéhlen, und driicken dann die
START-Taste zur Bestétigung der Wabhl.

VOLLER LEBEN

Im Gegensatz zu den meisten Kreaturen besitzt ein |
Turtle drei, fiinf oder sogar sieben Leben. Achten Sie also
auf die Pizzen, zwecks Wiederherstellung Ihrer reptilen
Krdfte. Sind alle Ihre Leben verbraucht, endet das Spiel. In
diesem Fall wéhlen Sie CONTINUE, woraufhin Sie am An- |
fang des Levels weiterspielen kinnen, in dem Sie Ihr Leben
verloren haben (Der Easy-Modus bietet drei, der Normal-
Modus vier und der Hard-Modus fiinf Continues).

VEREINTE KRAFTE

Wéhrend ein Spieler zur Sache geht, kann ein zweiter ei-
nen anderen coolen Turtle mit dem CONTROL PAD wihlen |
und sich dem heiBen Kampf mittels der START-Taste an- |
schiieBen. ‘




DER ANFANG VOM ENDE

Legen Sie das Spielmodul in Ihr Super NES™ ein, und
schalten Sie das Gerdt an. Sobald der Titel-Screen er-
scheint, haben Sie fiinf Auswahimdglichkeiten: 1 PLAYER,
2 PLAYER, TIME TRIAL, VERSUS und OPTION.

I

1 PLAYER: Wihlen Sie diesen Punkt, wenn Sie allein
spielen.

2 PLAYER: Anwiéhlen, wenn Sfe und ein weiterer
Spieler gegen Shredder und seine Jungs antreten
maochten.

TIMETRIAL: Hier kdmpfen Sie gegen die Uhrund den

Foot Clan. Sie miissen drei Kurse durchlaufen, von
~ denen jeder bis zu fiinf Runden umfaBt. Ziel ist es,

Shredders Krieger so schnell wie méglich auszu-
schalten. Sie haben hier nur ein Leben. Lassen Sie
es also lange waéhren.

VERSUS: Ihre Chance zu entscheiden, wer der grof3te
Ninja-Held ist. Stellen Sie sich einem anderen Spie-
ler auf dem Feld der Ehre, wo Sie Ihre Ninja-Kriegs-
kiinste beweisen kdnnen. Die besten zwei von drei
gewinnen. Wird das Zeitlimit wéhrend des Kampfes
tiberschritten, gewinnt der Spieler mit der gréBeren
Lebensenergie.

OPTION: Hier kann folgendes eingestellt werden: die
Tastenbelegung, die Anzahl der Extra-Leben und
andere Optionen. _
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LEVEL: Wéhlen Sie zwischen Normal, Easy
und Hard (normal, einfach, schwierig).

CONTROL: Ermaglicht eine individuelle Be-
legung der Tasten des Controllers.

REST: Bestimmen Sie die Anzahl der Extra-
Leben:

PLAYER DASH: Hiermit kann ein Spieler vor-
warts springen und den Gegner umstoBen.
Manuell geschieht dies durch zweifaches
Driicken des Control Pads in die entspre-
chende Bewegungsrichtung, wobei die Ta-
ste beim zweiten Druck festgehalten wird.
Oder Sie wéhlen AUTO, was die Aktion au-
tomatisch ablaufen I1aBt.

BACK ATTACK: Die Feinde in Ihrem Riicken
kdnnen angegriffen werden.

SOUND TEST: Spielt die Soundeffekte des
Spieles ab. Die B-Taste aktiviert den
Sound. ' ;

COLOR MODE: Wahlen Sie zwischen einem
herrlich animierten Spiel-Screen und ei-
ner groberen, comicartigen Farbgebung.

EXIT: Zuriick zum Titel-Screen.



HALTEN SIE IHREN TURTLE
UNTER KONTROLLE

Eine Turtle zu steuern, kann etwas schwierig
werden, aber Sie schaffen das schon.

L-TASTE R-TASTE

CONTROL PAD Y-TASTE

SELECT-TASTE
START-TASTE

START-TASTE
Zur Bestétigung all’ Ihrer Entscheidungen.
SELECT-TASTE
Pausiert das Spiel.
CONTROL PAD
Zur Auswah! der Punkte im Titel-Screen und zur
Steuerung Ihres Turtles im Spiel.
B-TASTE
Zum Springen.
Y-TASTE
Fiir den Angriff,
L-, B-, A- UND X-TASTEN
Siehe Option-Screen!

DER NEUESTE DH’EH BEI DEN
ANGRIFFSTECHNIKEN

Das Turtle-Team hat die letzte Kampfpause dazu be-
‘nutzt, einige neue Ninja-Griffe einzustudieren, die Shred-
ders Mannen gehdrig einheizen werden.

KATAPULT:

PEITSCHE:

BULLDOZER:

FUSSHAMMER:

v SCHLANGENTATER:

KANONENKUGEL:

DIE SGHATULLE

DES TODES:

DUCK DICH, TURTLE:

DIE GROSSE
SCHLEUDER:

Um den Foot Clan in die Knie zu zwingen, plazieren
Sie sich vorsichtig neben dem Feind und bettigen
die Y-TASTE, wahrend Sie gleichzeitig das CON-
TROL PAD gedriickt halten.

Um einen Arm des Gegners zu greifen und ihn in
den Asphalt zu massieren, plazieren Sie sich neben
ihm und driicken die Y-TASTE.

Setzen Sie lhre Rammtechnik ein, und driicken Sie
die Y-TASTE.

Wahrend Sie dem Feind entgegenstiirmen, driicken
Sie gleichzeitig die B- und die Y-TASTE, um einen
fliegenden FuBtritt auszuteilen, der Angst und
Schrecken in die Herzen des Clans brennen wird.

Im vollen Angriffslauf driicken Sie die B-TASTE ge-
folgt von der Y-TASTE, um den Clan von den FiiBen
zu hauen.

Fiir einen unglaublichen Wirbelangriff, beginnen
Sie die Drehung und driicken die B-TASTE. Vor dem
Ende der Drehung betétigen Sie die Y-TASTE.

Diese Angriffstechnik ist so méchtig, daB sie eines
Ihrer Leben kostet. Nehmen Sie die rote Schatulle
mit der schwarzen Kugel auf, und schon schaltet lhr
Turtle in den Overdrive und zerstort alles, was sich
ihm in den Weg stellt.

Nur im Versus-Modus konnen Sie lhren Hals retten,
indem Sie die B- und die Y-TASTE gleichzeitig driik-
ken. Dies ist eine groBartige Verteidigungstellung,
die lhnen Tonnen von Aspirin erspart.

Nur im Versus-Modus giiltig. Driicken Sie die AT-
TACK-TASTE, wenn Sie in der Néhe Ihres Gegners

_ sind. Das ist ein groBerer SpaB, als Kekse zu zertre-

ten.

Bitte beachten: Haben Sie die Tastenbelegung im Option-
Screen veréndert, aktiviert Ihre ,,ATTACK-TASTE" die oben auf-
gefilhrten Bewegungen.
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Leo ist ein sehr ausgeglichener Typ. Er kann so ziemlich
alles gleich gut, besonders wenn es ums Pizzaverdriicken
geht. Leos knochenbrechende Spezialattacke ist sein paten-
tierter ,Wirbelangriff"

NORMALATTACKE I o
SCHNELLATTACKE [
SPEZIALTECHNIK

VERTEIDIGUNG [T T
SCHNELLIGKEIT TSR

Anmerkung: Immer wenn ein Turtle seine Spezialtechnikanwendel,varlieﬂ erein
10 Stiick seiner Lebensenergie.

MICHAELANGELOS

KRAFTEVERTEILUNG

Michaelangelos groBte Starke ist seine Waffe. Damit
kann er schneiden und zustechen wie kein anderer. Diese
Fahigkeit hat er in einem Kochkurs gelernt, als es daran
ging, Pommes Frites zu schneiden. Mikes Spezialangriff ist
der Weitfliegende Wellenbrecher. Ein groBartiger Weg, um
den Genkriippeln einzuheizen!
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NORMALATTACKE [ A
SCHNELLATTACKE [
SPEZIALTECHNIK TSR
VERTEIDIGUNG R e
SCHNELLIGKE'T
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~ DONATELLOS KRAFTEVERTEILUNG

Don hat in letzter Zeit zu viele Doppelpizzen mit Peppe-

ronis gegessen. Darum ist er im Augenblick etwas trége.
Seinen dicken Bauch macht er aber mit einer Waffe wett,
die den Gegner auf Distanz hélt. Dons Spezialattacke ist der
Hohe Flugtritt direkt in die Zahne.

NORMALATTACKE
SCHNELLATTACKE

SPEZWLTECHNK R T
VERTEIDIGUNG
SCHNELLIGKEIT N

RAPHAELS KRAFTEVERTEILUNG

Raph ist ein schneller Turtle (ja, es gibt auch schnelle
Schildkréten!). Tatsdchlich wollten ihn schon einige Spezial-
einheiten dienstverpfiichten. Leider ist seine Verteidigung
etwas schwach, so daB er, wenn er zu FuB unterwegs ist,
ein leichtes Ziel abgibt. Raphs Spezialangriff ist sein Super-
Bombastischer-Stationar-Kick, ein echter Kiefernbrecher.

NORMALATTACKE [
SCHNELLATTACKE R BT e e e

SPEZIALTECHNIK VIR
VERTEIDIGUNG I
SCHNELLIGKET (R R T




Innenstadt

Level 2
StraBenkatzen-Blues

FuBsoldaten

A6-Zerstorer

Level 3
Kanal-Surfing
DICKE BONUSPUNKTE

Level 4
Technodrom




Emmentaler
Pizza Monster

Die Ratte

Level 5
2.500.000 v. Chr.
Préhistorischer
Turtlesaurus
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Level 6
A.D. 1530
Totenschédel

Mauser

Baxter Stockman

Mechanikturtle

Level 7
A.D. 1885
Vergrabt meinen Panzer
bei Wounded Knee

Level 8
A.D. 2020
Neon Nightriders
DICKE BONUSPUNKTE




S e & e Level 10
A.D. 2100 | T e > 5 AD. 1992
Sternenbasis s P B T - Der Letzte
Wo kein Turtle e SLcho T ‘ o Panzerschock
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Rahzar

Krangs
Exoskelett

Rock Steady . ) Super Shredder




